HVPF - Stevne Rifle 0og Pistol Poengbonus pr sekund: | l|
Heistadmoen, 13.10.2018

Klasse .223 / 5.56x45 @velse 1 (bane A3) - Rifle og pistol @velse 2 (bane A3) - Pistol @velse 3 (bane B4) - Pistol Qvelse 4 (bane B4) - Rifle Poeng

Tid (sek) | Stal [ Skiver Treff Sone Pros NS | Poeng Sum Tid (sek) Stal | Skiver Treff Sone Pros NS | Poeng Sum Tid (sek) | Stal |Skiver Treff Sone Pros NS | Poeng Sum Tid (sek) | Stal| Skiver Treff Sone Pros NS | Poeng Sum Totalt
1 |Lt Rune Poortman 46,38 15| 30| 27 132 | 135,28 34,25 12| 28| 26 114 | 122,43 | 4348 6| 12| 12 54| 64,89 | 70,14 16 | 32| 32 1441 198,07 | 520,67
2 |Lt Martin Due 41,31 15| 30 | 27 132 | 140,35 38,25 12| 28| 27 115 | 119,43 | 34,26 6| 12| 12 54| 7411| 8559 16 | 32| 32 144 | 182,62 | 516,51
3 [Lt Johan Reneid 50,06 15| 27| 23 125 | 124,60 39,84 12| 24| 14 98| 100,84 | 5281 6| 12| 12 54| 5556 | 96,82 16 | 32| 32 144 171,39 | 452,39
4 |Sjt Lars Selnes 45,27 14| 28| 20 1| 108 | 112,39 38,78 10| 20| 19 89| 9290 | 5345 6| 12| 12 54| 54,92 | 110,62 16 | 32| 32 144 | 157,59 | 417,80
5 [Lt Havar Eriksen 55,32 15| 30| 28 133 | 127,34 39,01 11| 24| 16 95| 9867 | 5515 6| 12| 12 54| 53,22 | 264,58 13| 26 | 26 117 - 279,23
6 |Lt Tom Harris Nilsen 59,62 14| 26| 21 117 | 107,04 65,92 11| 20 9 84| 60,76 | 87,08 3] 6| 6 27 - 117,51 12| 24| 24 108 | 114,70 282,50

49,66 42,68 54,37 124,21

Beskrivelse av skytegvelser:
@v 1 15 skudd rifle og 15 skudd pistol, skyting uten stette bak bukk, 3 ulike standplasser, ca 29m, 15m og 10m, 15 skiver, hver skive skal beskytes max 3 ganger, skyting pa tid, 1 bonuspoeng pr sekund over/under, rifle ladd og pistol halvladd i hylster ved start giennomsnitstid
@v 2 28 skudd pistol, skyting bak bukk, 3 ulike standplasser, ca 15m, 10m og 15m, 12 skiver, hver skive skal beskytes max 3 ganger, skyting pa tid, 1 bonuspoeng pr sekund over/under giennomsnitstid, pistol ladd og hylstret ved start
@v 3 2x10 skudd pistol, 6 skivepar, hver skive skal beskytes 2 ganger, skyting pa tid, 1 bonuspoeng per sekund over/under giennomsnitstid
@v 4 40 skudd rifle i 2 magasiner, skyting bak midtre skyteposisjon, 16 skivepar, hver skive skal treffes 2 ganger for & falle, skyting pa tid, 1 bonuspoeng per sekund over/under giennomsnintstid

Stal: antall treff | stdlmal (6 poeng pr. Treff) (Ingen stalmal | denne konkurransen)

Skiver: antall pappskiver truffet (5 poeng pr skive truffet)

Treff: antall treff | pappskive (1 poeng pr treff | skive)

Sone: Antall innersoner | pappskive (1 ekstrapoeng for treff | innersone)

Pros: Prosedyrefeil: -7 poeng

NS = No Shoot =-10 poeng



