HVPF - Stevne Pistol

Lgvenskiold, NOP Feltbane 2, 24.09.2022

Poengbonus pr sekund: | 1|

Beskrivelse av skyteavelser:
@v1 2x15skudd pistol, 5 store stélplater og en popper, ca 10 m avstand, hver store plate skal treffes med 2 skudd, popper med 1, ved start: védpen halvladd og hylstret, stdende fri skytestilling
2x15 skudd pistol, 10 sméa stélplater og en popper, ca 10 m avstand, hver plate skal treffes med 1 skudd, ved start: vapen halvladd og hylstret, stdende fri skytestilling

ov 2
@v 3
ov 4

2x15 skudd pistol, 10 sma og 5 store stélplater og en popper, ca 10 m avstand, hver plate skal treffes med 1 skudd, ved start: vdpen halvladd og hylstret, stdende fri skytestilling

Dvelse 1 Dvelse 2 Dvelse 3 QDvelse 4 Poeng
Tid (sek)| Stal [Skiver Treff Sone Pros NS Poen(ﬂ Sum Tid (sek)| Stal |Skiver Treff Sone Pros NS |Poeng] Sum Tid (sek) | Stal [Skiver Treff Sone Pros NS PoengJ Sum Tid (sek)| Stal | Skiver Treff Sone Pros NS Poengﬂ Sum Totalt
1 [Folke Myrvang 6,71 6 11 411 43,331 10,08 | 11 11 66 | 74,00 | 10,98 | 16 16 96 | 106,51 | 14,17 | 16 21 101 | 111,32 | 335,16
2 |Roger Jensen 6,53 6 11 411 43,51 9,90 | 11 11 66 | 74,18 | 21,33 | 16 16 96 96,16 | 21,60 | 16 21 101 | 103,89 | 317,74
3 [Rune Poortman 9,89 6 11 411 40,15 | 12,67 | 11 11 66 | 71,41 | 17,29 | 16 16 96 | 100,20 | 21,26 | 16 21 101 | 104,23 | 315,99
4 |Johan Rgneid 9,47 6 10 401 39,57 | 16,33 | 11 11 66 | 67,75 | 24,80 | 16 16 96 92,69 | 25,83 | 16 21 101 99,66 | 299,67
5 |@istein Tidemand-Johannessen 11,22 6 11 411 38,82 | 14,56 | 10 10 60 | 63,52 | 24,96 | 14 14 84 80,53 | 31,06 | 16 21 101 94,43 | 277,30
6 [Helge Seether 10,40 4 5 25 23,64 | 44,93 9 9 54| 27,15 | 29,56 | 13 13 78 69,93 | 33,04 | 14 19 89 80,45 | 201,17
Gj.sn. 9,04 6 11 41 18,08 11 11 66 21,49 16 16 96 24,49 116 21 101

2x15 skudd pistol, 10 sma og 5 store stélplater og en popper, ca 10 m avstand, 2 skyteposisjoner, halvparten av platene skal skytes fra hver posisjon, hver store plate skal treffes med 2 skudd og hver liten plate med 1 skudd, ved start: vpen halvladd og hylstret, stdende fri skytestilling

Stal: antall treff | stAlmal (6 poeng for farste treff, 1 poeng for treff nr. 2)
Skiver: antall pappskiver truffet (5 poeng pr skive truffet)

Treff: antall treff | pappskive (1 poeng pr treff | skive)

Sone: Antall innersoner | pappskive (1 ekstrapoeng for treff i innersone)

Pros: Prosedyrefeil: -5 poeng
NS = No Shoot =-10 poeng



